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СПГХПА им. А. Л. Штиглица: проблемное дизайн- 
мышление как основа проектной деятельности

 Дизайн, как один из цивилизационных маркеров, подвержен 
трансформационным процессам, происходящим на глобальном 
уровне. Они находят свое отражение в  профессиональной 
и образовательной деятельностидизайна, диктуя необходи-
мость  создание инновационных методологических разработок 
в дизайн-образовании, направленных на получение навыков 
и освоение системы  комплексного проблемного подхода 
в проектной деятельности дизайнера. В экспериментальной  
программе магистратуры СПГХПА им. А.Л. Штиглица 
основной акцент делается на развитии проблемного мыш-
ления учащихся и на исследовании ведущих дизайн-концепций 
современности. 
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Главнейшей задачей, стоящей перед современным 
дизайн-образованием, является развитие у будущих работников 
креативной индустриинавыков профессионального мышления, 
которое позволит «видеть реальные проблемы для проектиро-
вания там, где они не лежат на поверхности». Такое проекти- 
рование работает не столько на решение уже актуальных проблем, 
сколько на их прогнозирование и проблемную превентивность. 

Развитие проблемного дизайн-мышления как основы про-
ектной деятельности стало главной целью экспериментальной 



учебной программы — авторской разработки Центра иннова-
ционных образовательных проектов , созданной для студентов 
магистратуры СПГХПА им. А. Л. Штиглица, обучающихся 
на разных творческих кафедрах.

Практикасовоения студентами принципов комплексного 
проблемного подхода с 2021 года происходит на профильных 
кафедрах, в том числе на тех, которые непосредственно зани-
маются проектированием и дизайном: это кафедры «Средовой 
дизайн», «Интерьер и оборудование», «Промышленный дизайн», 
но в том числе и художественных кафедрах, где есть специали-
зации в области дизайна: «Художественная обработка металла», 
«Дизайн костюма», «Дизайн текстиля», «Дизайн стекла», 
«Дизайн керамики», «Дизайн мебели».

Концепция экспериментальной учебной программы, 
созданной ЦИОП для художественнойи дизайн магистра-
туры в основе своей учитывала перспективные потребности 
дизайн-образования, а так еж ориентирована на те требования, 
которые уже предъявляются к современным дизайн-проектам, 
и будут развиваться в дальнейшем. Содержание и структура 
Программы с опорой на анализ эффективных образовательных 
и исследовательских методик в России и за рубежом, с учетом 
проблематики сегодняшнего гуманитарного, художественного 
и дизайн-образования. 

Изучая этот довольно широкий круг вопросов, авторы учеб-
ного курса пришли к выводу, что инновационная программа 
должна учитывать важнейшие для современного гуманитарного 
и художественного образования аспекты:

— проблемно-ценностный подход, позволяющий формиро-
вать понимание и умение работать с сегодняшней социокуль-
турной проблематикой;

— антропологическая линия в образовании, предполагающая 
ориентированность учебного процесса на творческую индивиду-



альность студента и одновременно развитие в нем умения в ходе 
художественной и дизайн-деятельности видеть не просто про-
фессиональную проблему, а человека внутри проблемы;

— трансдисциплинарная методология в исследовательской 
работе (стратегия);

— междисциплинарный принцип взаимодействия в про-
ектной практике (тактика).

Почему эти аспекты были выбраны в качестве ключевых 
при работе над идеей экспериментальной программы?

Благодаря применению проблемного подхода, который 
активно разрабатывался отечественной высшей школой 
с середины прошлого века, а сегодня переосмысляется с учетом  
изменившихся условий, становится возможной трансформация 
самой образовательной парадигмы: смещение акцента с выпол-
нения задач, поставленных преподавателем, на самостоятельное 
выявление и творческое решение гуманистически ориенти-
рованных проблем студентами. Роль преподавателя сводится 
к моделированию проблемных ситуаций, стимулированию  
мыслительной и познавательной активности обучающихся, 
а также курированию творческого исследовательского поиска, 
нацеленного на конкретный результат — оригинальное художе-
ственное или дизайн-решение выявленной студентом проблемы.

В свою очередь применение трансдисциплинарной мето-
дологии в образовательной, исследовательской и проектной 
деятельностях предполагает нахождение и изучение сходных 
свойств и закономерностей в эволюции различных объектов 

– в обществе, природе, искусстве, дизайне и др., традиционно 
изучаемых разными науками и научными дисциплинами, а это 
является мощной альтернативой фрагментарному и узкоспеци-
ализированному подходам.

Тогда как междисциплинарное взаимодействие студентов 
разных специальностей в ходе работы над предусмотрен-



ными в программе групповыми научно-исследовательскими 
проектами, способствует раскрытию творческого потенциала 
полихудожественной магистратуры. Художники, дизайнеры, 
реставраторы комплексно работают над решением важных 
социокультурных проблем, используя свои специализиро-
ванные знания, умения и навыки, тем самым расширяя границы  
собственного опыта и профессиональных компетенций.

Экспериментальная учебная программа, разработанная 
Центром инновационных образовательных проектов, включает 
в себя два самостоятельных, но содержательно связанных курса 

– «Художественный опыт в историческом контексте» и «Мето-
дика научных исследований». 

В ходе освоения дисциплины «Художественный опыт в исто-
рическом контексте» у студентов формируются новые пред-
ставления о взаимосвязях и закономерностях в эволюционных 
процессах общества и художественной культуры; о специфике 
зрительского восприятия в разные исторические периоды; о про-
блематике дизайна и разнообразии областей его применения; 
об исследовательской, проектной деятельности и футурологии.

«Методика научных исследований» - учебный курс, основной 
целью которого является овладение методологией научно-прак-
тического поиска в сфере художественного и дизайн-творчества. 
Поскольку подлинно научное исследование, независимо от того, 
в какой области оно осуществляется, всегда связано с решением 
проблемы, то особое внимание в образовательном процессе  
уделяется именно развитию навыка выявления проблемы 
в социокультурном и историческом контекстах.

Освоение дисциплины, а также всей экспериментальной 
учебной программы завершается защитой групповых науч-
но-исследовательских проектов на специальной проводимой 
для этой цели студенческой научной конференции «Диалоги 
творчества: наука, искусство, дизайн». При этом важно отме-



тить, что исследовательские группы формируются рандомно, 
т.е. рука об руку работают студенты с разных направлений 
дизайна, что, во-первых, позволяет осваивать транс- и междис-
циплинарный принципы в профессиональной деятельности, 
а, во-вторых, практиковать комплексное решение выявленной 
студентами проблемы.   

Знания и исследовательские навыки, получаемые сту-
дентами в рамках освоения методологии проблемного  
комплексного подхода в дизайн-проектировании, находят при-
менение на профильных кафедрах.  
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